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Biztonsagi figyelmeztetés: Hasznalat el6tt ellendrizze az OsszetevOket ¢és azok
sértetlenségét. Az eszkozoket ne tegye ki erds szennyezddéseknek. Hirtelen homérséklet
ingadozas utan varjon fél orat az iizembe helyezéssel. Aram alatt 1év3 6rdhoz ne
csatlakoztasson antennat, elobb 4ramtalanitson. Rendszer Osszedllitasa utan legvégiil
csatlakoztassa a Bricon orat.
A gyarté a rendszer hatékony miikédését a BRICON chipgyiiriik hasznalataval tudja
garantalni! Ne tarolja az eszk6zéket hideg (5 fok alatti) helyen! Az 6ra akkumlatoranak
meghibasodasahoz vezethet!
Az eszk6zOok felnyitasabol, fizikai sériilésébél, nem rendeltetésszerii hasznalatbol
fakadé meghibasodasaért a gyarté nem vallal felel6sséget!

1. A rendszer alapvet6 6szetevéi

Antennak, kabelek, erosito

Minden BRICON antenna 8 m hozzacsatlakoztatott
kabellel rendelkezik. A rendszer teljes hossza
elérheti a 100 métert is.

Minden Osszetevd egy aramkor részét képezi. Tobb
antenna, illetve nagyobb antenna-hosszabbitd
kabelek hasznalata esetén ezért figyelmet kell
forditani arra, hogy minden rész kellé aramot kapjon
a biztos és pontos mikodéshez. Ennek eléréshez

sziikségiink lehet erdsebb aramforrasra is, amellyel
kapcsolatban kérje forgalmazoja tanacsat.

Tapasztalatként modhat6 el, hogy kellé gondot kell forditani az antenndk elhelyezésére is,
amely adott esetben ronthatja a rogzités hatékonysagat.

BRICON 3000+ gyiiriik
Tovabbfejlesztett, joéval megbizhatébb gylriikket hasznalhatunk a Q
rogzitéshez. Az egyesiileti rendszerrel kommunikalva a gylrik minden

versenyre biztonsagi kodot kapnak, amelyet a galamb érkezésekor az ora

ellendriz. .

Sziinetmentesito akkumlator

A rendszernek a rogzitéshez dramforrasra van sziiksége. A biztonsdgos versenyzés
egyik lehet6sége az un. sziinetmentesité akkumlator, amely éaramsziinet esetén

automatikusan biztositja a rogzitéshez sziikséges aramellatast tobb oran keresztiil.

Bovebb informaciot kereskeddjétol kérhet.



2. A BRICON EGYESULETI RENDSZER részeinek 6sszeallitasa

12 Volt DC.

Nyomtaté kabel (pdrhuzamos)

RS232.

I._RS&_.I |

@

1. Egyesuleti antenna. "
2. Nyomtaté. ®
3. PC.
4
5

. BRICON Elektromos ora.
. BRICON Anyadra.

2.1. A Bricon egyesiileti antenna
Ezt az antennat haszndljuk a gyiijtés és a bontas soran. Hatsé részéhez harom eszkoz

csatlakoztathato: Adapter 12 V, nyomtato, anyadra. A legfontosabb egyesiileti tevékenységek
alapja.

2.2. A nyomtato
A kiilonboz6 listak nyomtatasahoz sziikséges. Minden DOS kompatibilis nyomtatdé megfeleld,

a lényeg, hogy legyen parhuzamos portja. Vasarlas eldtt ezt ellendrizze!!! Egy
nyomtatokabel segitségével lehet csatlakozatni az egyesiileti antennahoz. (Altalaban a
nyomtatokabel a nyomtato tartozéka.)

2.3. A szamitogép

Alapnevezéshez kell csak!!! Olyan gép kell, amelyen a Windows operacids rendszerekbol
legalabb a 95-6s fut. Az egyesiileti rendszerhez valé kapcsolédashoz egy null modem kabel
kell (9-pines, é¢s mindkét oldalan female)

2.5. A Bricon anyaéra
A Bricon anyadra egy radidhullamokkal vezérelt ora, amely automatikusan igazodik a

Frankfurtbol sugéarzott "DCF"-hez. Az id6 ,.frissességét” a kijelzd bal alsé sarkaban 1évd
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torony ikon jelzi. Ha azt nem latjuk, akkor az anyaora kb. 12 6raja nem kapott jeleket. Annak

érdekében, hogy frissitsen, a pontos id6t mutassa az oOra, olyan helyre kell tenni, amely nem
"elzart" a radigjelektdl (példaul ablak kozelében.) . Ekkor kb. fél ora alatt meg kell, hogy
jelenjen a torony ikon. A rossz, borts id6jaras befolyasolhatja a jelerdsséget.

Amennyiben a jelfrissités nem torténik meg, akkor inditsa Ujra az orat, amit a hatlapon 1évo
kis lyukacska megszurasaval lehet megtenni.

Az anyaorat az egyesiileti antenndnak a jobb hatso6 részén 1évo soros csatlakozoba kell dugni.

Fontos: Az anyaodra Kkett6é darab elemmel mikodik, amiket a hatlap lecsavarozaséaval lehet
behelyezni az 6rdba.

2.6. A gyiijtés és bontas folyamata

A gyljtés illetve a bontds elkezdése eldtt csatlakoztassa az egyesiileti antenna hatsé
csatlakozoihoz az anyadrat €s a nyomtatot, majd a végén az adaptert. Az antenndn 1évo piros
lampa vilagit, jelzi, hogy a rendszer készen all. Ellendrizze, hogy a nyomtatdban legyen papir,
¢s a nyomtatokabel csatlakoztatva legyen a nyomtatohoz.

A BRICON postagalamb orankat az egyesiileti antenna oldalan 1év6 kabelhez kapcsolva lehet
megkezdeni a gylijtést illetve a bontast.

Barmilyen hiba esetén (pl. nincs anyaora, nincs nyomtatd stb.) az ora jelzi a hibat. Ha
sziikséges, a rendszer Ujrainditdsahoz aramtalanitsa az egyesiileti antennat €s igy inditsa jra
a folyamatot.
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3.1 Az elektronikus rogzité rendszer osszeallitasa

Egy egyszerl Osszeallitas rajza.
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(*)Az aramforras és az adaperkabelek sz

fliggvénye.



3.2. Milyen aramforras szukséges?
3.2.1. Az aramforrasok harom tipusa

Aramforrasok tipusai

1. tipus= 1500 mA-ig

2. tipus= 3000 mA-ig

3. tipus= 6000 mA-ig

3.2.2 Az elektromos fogyasztas kiszamitasa

Toltse ki az alabbi tablazatot.
Szamolja ki a teljes elektromos fogyasztast:

O0sszesen
Elektromos 6ra Xx70 mA = mA
2 részes antenna X 170 mA= mA
4 részes antenna x 280 mA= mA
6 részes antenna x 390 mA= mA
Kabel (méter) X 2,8 mA= mA
Osszesen mA

Hasznalja a megfelel6 aramforrast. Ellenérizze, hogy a haldzat teljes fogyasztasa ne
haladja meg az aramforras maximalis kapacitasat.

1. Tipus: Aramforrés 12V 1,5 Amp (1500 mA-ig)
2. Tipus: Aramforras 13,8 V 3-5 Amp (3000 mA-ig)
3. Tipus: Aramforras 13,8 V 6-8 Amp (6000 mA-ig)




3.2.3 Az adapterkabelek szama

Minden Osszetevd egy aramkor részét képezi, fontos, tehat ugy kell elhelyezni az
adapterkabelt, hogy minden rész kell6 aramot kapjon a biztos és pontos
mikodéshez.

Minden 3 - 5 részbdl allé rendszerhez 1 adapter kabel elegendé.

Ezeknek a halézat egészét le kell fedniuk.

Az elektromos fogyasztas szamitasaval illetve nagyobb rendszerekkel
kapcsolatban javasolt a forgalmazo tanacsat kerni.

3.2.4 A ducantennak elhelyezése

Az antennak mindegyike elhelyezhetd az érkez6 deszka ala illetve folé egyarant. A
duc belseje felé 1évé bejaratnak kissebbnek kell lennie, mint az antennak
szélessége, legalabb 2,5-2,5 cm-rel sziikebb legyen.

A BRICON antennak esetében csatorna kiépitése nem szikséges. A bejard nyilas
magassaga ne legyen magasabb 18 cm-néll Az antenna teljes fellletén érzékel.
FONTOS azonban az érzékeld fellletre torténé belépéskor a galambot lelassitani!
Biztositani azt, hogy a galamb atsétaljon a mez6n. A laban lévé chip gylrlinek az
idealis vétel érdekében kb. 7 cm-es hatdétavolsagon belul kell lenni a biztos
rogzitéshez.

Praktikus elhelyezési mod, ha fa anyag (pl. pozdorja) ala helyezziik az antennat, igy
kénnyebben megovhatjuk az erés szennyezbdésektdl, kbzvetlen esétél és a
galambot sem zavarja. Az érzékelés 2 cm vastag faanyagon keresztiil is mikddik!

Nem lehet fémtargy az antenna érzékel6é sugaraban, mert az zavarhatja a gyUri
érzékelését. A fémet legalabb 10 cm tavolsagra tenni az antennaktél. Az érzékeld
mezd f6 vonala az antenna elején talalhaté. Az antennat ugy elhelyezni, hogy az
eleje a bejard nyilas felé legyen. (lasd 1. abra és 2. abra).
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4. Az antennak programozasa

Miel6tt hasznalatba venné a Bricon elektromos érat, az antennakat az 6rahoz kell
programozni. Az dsszekapcsolas utan kovesse az alabbi lépéseket.

- BRICON 500 -
> Rogzités

Menu
Idé 16:14:16

- BRICON 500 -
Rogzités
> Menu

Idé 16:14:18

- MENU (5) -
.Verseny
.Adatok
.Opcidk

WwWN R

>4 .Beallitas
5.PC-Csatlak.

- BEALLITAS (5) -

1.Nyomtatd
>2.0ra

3.Antenna

Kapcsolja le az
antennakat <OK>

Csatlak. az 01
antennat.
<C> Stop

<OK> Folytatas

Ver. : 1.02

Nyomjon <OK>-t.

Az 01 antenna
rendben.
<C> Stop
<OK> Folytatas

Amikor a Bricon orat csatlakoztatja, sipolast hall.
A kijelzén a kezdd menu lathato.

Nyomja meg az 6ran a "J"gombot, hogy a "Menu"-t
kivalassza.

Nyomjon <OK>-t.

A kijelzén 5 menupont jelenik meg (a zardjelben 1évé
szam a menupontok szamat jeldli). Most csak 3
menupontot latunk.. (A zardjelben Iévd a tovabbi
menupontok szamat mutatja. Most csak 3 menupontot
latunk. A “J” gombot, vagy az adott pont melletti

szamot megnyomva egy menupont kivalaszthato.
Valassza az “Beallitas” pontot.
Nyomja meg az <OK>-t.

Valassza az “Antenna” pontot (nyomjon <OK>-t),
majd az “Ant. progr.” pontot.

Nyomja meg az <OK>-t.

Huzza le az antennat, antennakat.

Ezt kdvet6en nyomja meg az <OK>-t.

Csatlakoztassa az antennat. El6szor csak az elsét.
Miutan csatlakoztatta, nyomja meg az <OK>-t.

Nyomja meg az <OK>-t.

A kijelzén lathatd az antenna tipusa.
Nyomjon <OK>-t.

Az antenna szamozva lett. MINDEGYIK antennat
egyenkeént, kilon-kiuilon, sorban programozni kell a
fenti médon. Nyomjon <OK>-t a kovetkez6 (pl.: 2.)
antenna programozasahoz, vagy <C>-t a mivelet
befejezéséhez.
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5. Egy tréning és annak rogzitése
Szerepe: Ennek segitségével lehet egy tréninget rogziteni.

Tréning méd

1 antennaval...

18/07 11:22:33
Galamb:0

97-5041105
19/07 09:25:22
P: 1

Bej.:2

96-5282098
19/07 09:27:43
P: 2

Bej.:2

Ismeretlen
19/07 09:31:55

Bej.:2

A Bricon 6ra a rendszerhez torténd csatlakoztatasa
utan az automatikusan "TRENING MOD"-ba Iép.

A kijelzé mutatja, a rogzitéshez mennyi antennat
hasznal. Amennyiben ez a szam nem egyezik meg az
antennak valos szamaval, akkor lehetséges, hogy az
antenndakat ujra kell programozni.

A tréning rogzitésre kerul.

Roégzités alatt a kijelzdn lathatd a labgylri szama, az
érkezeés helye, az érkezés napja és ideje, a verseny
tipusa (tréning) és az antenna, amelyiken az érkezés
rogzitésre kerult.

A fuggbleges nyilakkal Iépegethet az érkezési listaban
(ez rogzités kozben lehetséges). Az OK gomb
nyomasaval valtani lehet az érkezett galambok
"bongészése” és az idb/érkezett galambok szama
kozott.

Ha ismeretlen galamb érkezik az antennara (chip
gydravel), a Bricon ora regisztralja, de nem tarolja a
memoriajaban

A rogzitett galambok adatai (id6, helyezés) a Bricon 6éra memoridjaban maradnak,
amig azt kézzel ki nem torlik. (lasd 7.2. Adatok torlése az 6rabdl. ).
Egy galamb csak egyszer kerul rogzitésre. A galamb ujbdli rogzitéséhez az adatait

ki kell torolni !




11
6. Verseny

Amikor a versenyz§ egy verseny gyljtésére megy, az orat a galambokkal egyutt el
kell vinnie az egyesuletbe. Az egyesuletben az 6rat az egyesuleti rendszerre kell
csatlakoztatni. A gyUjtés alatt a galambok az éraban rogzitésre kerllnek az adott
versenyre.

Egy adott versennyel kapcsolatos informaciok minden esetben kinyomtathaték az
orabdl.

6.1. Gyiijtés.
Az id6 szinkronizalasara a gylijtés és a bontas alatt egyarant szikség van.

Allitsa 6ssze a BRICON EGYESULETI RENDSZERT a 2. A BRICON EGYESULETI
RENDSZER részeinek dsszeallitasa pont alapjan.

Gyljtéshez nem sziikséges szamitogépes kapcsolat. A kdvetkez |épéseket kell
kovetni.

- VERSENY (4)- Gydjtéskor és bontaskor ez a kezdé menu.
>1.Gydjtés
2 .Bontas

3 Elézetes er. Vélassza a“Gyiijtés"-t.

Nyomja meg az <OK>-t.

A “Gyiijtés" menl akkor hasznalhato, ha a Bricon Ora az egyestileti rendszerhez
csatlakoztatva van. A tenyészté ezt ofthon nem tudja hasznalni.

Figyelem:: gy(jtés elkezdése elétt minden felszabaditott (bontott) adatot térolni kell az
orabdl (Lasd 7.2. Adatok torlése az 6rabdl.)

Kérem a kartyat

Tartsa az egyesulet kartyajat az egyesuleti antenna
folé.

Valassz verseny:

>01.Race 1 A nyilakat hasznalva kivalaszthatjuk, melyik versenyre
02.Race 2 akarunk gy(ijteni.
03.Race 3 Nyomjon <OK>-t. Az éra egyeztetése kdvetkezik! Ha
jOl jar az 6ra az anyadraval, nyomjon OK-t!

Tavolsag:
Ha a sebesség szamoloé be van kapcsolva, akkor a
Bricon 6ra kéri a tavolsagi adatot.(méterben).




Ve: Sopron
Tartsa galambot
az antennaba.
N:0/50 18:28:50

HU-99-12-12345 T

P: 1
Idé: 18:29:10
Ve.: Sopron

12
A kuldendd galamb chip gy(rls labat tartsa az
egyesuleti antennaba. (Amennyiben a gylriszam
nincs az alapnevezésben, egy hibalzenetet latunk. A
Bricon ¢ra lehet6séget ad a potbenevezésre.)

A kijelzdn lathato a gylriszam, a berakas ideje, a
verseny és a galamb nevezési helye ("P").

Ellendrizze a l1abgylrl szamat, majd nyomja meg az
<OK>-t.

Ismételje meg a lépéseket amig az 6sszes galambot be nem rakja.
Az utols6 galamb utan nyomja meg a <C>-t.

Gyldjtés vége?

<C>NEM <OK>IGEN

- VERSENY (4)-
>1.Gydjtés

2 .Bontas
3.Elbézetes er.

A "Gylijtés vége?" kérdés jelenik meg. Nyomjon
<OK>-t.

Huzza ki az orat.
A kovetkez6 tenyészt6 kezdheti a gydijtést.



6.2. Rogzités.
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3.3.1. Egy verseny rogzitése.

Rendeltetése: a verseny rogzitése.

Helyezze el az antennakat, csatlakoztassa a kabeleket.

A Bricon 6ra, illetve az aram csatlakoztatasa utan automatikusan "ROGZITES MOD"-

ROogzitési méd

1 antenna.

18/07 11:22:33
Galambok:0

HU-99-12-12345 T
P: 1
18/07
Sopron

11:45:22
P: 1

HU-98-21-54321 H
P: 2
18/07
Sopron

15:57:43
Nev: 2

Ismeretlen

18/07 14:31:55
Nev:1

BARCELONA T:1

ba lép.

A kijelz6 mutatja, a rogzitéshez mennyi antennat
hasznal. Amennyiben ez a szam nem egyezik meg az
antennak valos szamaval, akkor lehetséges, hogy az
antenndakat ujra kell programozni.

A verseny rogzitésre kerul.

Roégzités alatt a kijelzdn lathatd a labgylri szama, az
érkezeés helye, az érkezés napja és ideje, a galamb
nevezése, a verseny neve és az antenna, amelyiken
az érkezeés rogzitésre kerult.

A fuggdleges nyilakkal Iépegethet az érkezési listaban
(ez verseny kozben lehetséges). Az OK gomb
nyomasaval valtani lehet az érkezett galambok
"bongészése" és az idb/érkezett galambok szama
kozott.

Ha ismeretlen galamb érkezik az antennara (chip
gydravel), a Bricon ora regisztralja, de nem tarolja a
memoriajaban

3.3.2. Kiilonleges lehetdségek rogzités kozben.

Nr:01

<C>

TRENING
ROGZITES?

<C> NEM <OK>IGEN

-Nyomja meg az “1” gombot: a kijelzd mutatja a
csatlakoztatott antennakat.

Nyomjon <C>-t.

- Nyomja meg a “3” gombot: Nyomjon <OK>-t a
tréning rogzités kikapcsolasahoz.(a verseny alatt).



6.3. Bontas
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Allitsa 6ssze a BRICON EGYESULETI RENDSZERT a 2. A BRICON EGYESULETI
RENDSZER részeinek dsszeallitasa pont alapjan.
Bontashoz nem szikséges szamitdogepes kapcsolat. A kdvetkez6 l1épéseket kell

kovetni.

- VERSENY (5) -
>1.Gydjtés
.Bontas
.Elézetes er.

.Tétek
.Nevezés
.Mesterédra

oo WN

Kérem a kartyat!

>01.Race 1
03 Race 3

Valassz verseny:

Feleresztés:
Datum 05/05/00
Idé 09:05:00

Hany példanyban?

- VERSENY (4)-
>1.Gydjtés

2 .Bontas
3.Tétek

Ez a kezd6 mend.

Vélassza a "Verseny"-t.

Nyomja meg az <OK>-t.

A “Bontas" menu akkor hasznalhatd, ha a Bricon éra
az egyesuleti rendszerhez csatlakoztatva van. A
tenyészt6 ezt otthon nem tudja hasznaini.

Tartsa az egyesulet kartyajat az egyesuleti antenna
folé.

A nyilakat hasznalva kivalaszthatjuk, melyik versenyt
akarjuk.
Nyomjon <OK>-t.

irja be a feleresztés idejét.

Az értékek a kovetkezdOk lehetnek: 1 és 31 kozott a
nap, 1és 12 kdzott a hénap, 0 és 23 kozott az 6ra, 0
es 59 kozott a perc és a masodperc.

Az év jeldléséhez annak utolso két szamjegyét
hasznalja (pl. 01 a 2001).

Valassza ki a példanyszamot.

A versenylista nyomtatasra kerul.

"A versenyadatok szabadok?" Nyomjon <OK>-t!
Ez szUkséges ahhoz, hogy az 6ra a versenyt
befejezettnek tekintse. Tehat fontos az <OK>!!!

A kovetkez6 lathato.

Huzza le az oérat.
A kovetkez6 orat lehet bontani.



7. Adatok.
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7.1. Az adatok attekintése az 6raban
Lényege: Ebben a pontban az éraban 1évé tréning és/vagy a versenyadatok

nézhetok at.

- Little 1000 -
> Rogzités
Menu

Idé 16:14:16

- Little 1000 -
Rogzités
> Meniu

Idé 16:14:16

- MENU (5)-
1.Verseny
>2 .Adatok
.Opcidk

.Beallitas
.PC Csatlak.

(6 I~ I V) )

- ADATOK (6) -
>1.Allapot
.Torlés
.Nyomtatéas

.Alapnevezés
.Egyesuletek
.Versenvoroar

ol (WIN

00-5261478 P:
10/07 11:25:27
Edzés.

Trap: 1

1

Nincs rogzitett
galamb.

Nyomjon <OK>-t.

Ez a kezd6 mend.

Nyomja meg az 6ran a "{"gombot, hogy a "Menu"-t
kivalassza.
Nyomja meg az <OK>-t.

A kijelzén 5 menupont jelenik meg (a zarojelben 1évé
szam a menupontok szamat jeldli). Most csak 3
meniipontot latunk. A “J” gombot, vagy az adott pont
melletti szamot megnyomva egy menupont
kivalaszthaté.

Valassza : “Adatok”.

Nyomja meg az <OK>-t.

Valassza a “Régz.ellen.” pontot.

Nyomja meg az <OK>-t.

Amikor galambok kerllnek rogzitésre egy
versenyrél/tréningrél, egy attekintést tudunk megnézni.
A fuggbleges nyilakkal Iépegethetunk. A kijelzon
létszik a gylriiszam, az érkezés helye, az érkezés
datuma és ideje, a (tréning) verseny, €s az antenna
szama, amelyik a galambot rogzitette. Amikor nincs
rogzitett galamb, a kovetkezd Uzenet jelenik meg:
“Nincs rogzitett galamb”.

A fémenube valo visszatéréshez nyomja meg a <C>
gombot.



7.2. Adatok torlése az é6rabol.

Rendeltetése: Itt egy tréning adatai és a versenyek felszabaditott (bontott) adatai

torolhetbk az orabdl.

- Little 1000 -
> Rogzités
Menu

Idé 16:14:16

- Little 1000 -
Rogzités
> Menu

Time 16:14:16

- MENU (5) -
1.Verseny
>2 .Adatok
.Opcidk

.Beallitas
.PC Csatlak.

(6 I~ I V)

- ADATOK (6) -
1.Allapot

>2.Torlés
3.Nyomtatas

4 .Alapnevezés
5.Egyesiletek
6 .Versenyprogr.

Minden bontott
adat torlése ?

<C>Nem <OK>Iagen

Adatok
torlése. ..
Jelszdé :0000

Adatok torolve.

Ez a kezd6 mend.

Nyomja meg az 6ran a "{"gombot, hogy a "Menu"-t
kivalassza.
Nyomja meg az <OK>-t.

A kijelzdn 5 menupont jelenik meg (a zarojelben 1évo
szam a menupontok szamat jeldli). Most csak 3
menipontot latunk. A “}” gombot, vagy az adott pont
melletti szamot megnyomva egy menupont
kivalaszthato.

Valassza : “Adatok”.

Nyomja meg az <OK>-t.

Valassza a “Torlés.”-t.

Nyomja meg az <OK>-t.

irja be a jelszavat.
Alaphelyzetben 0000 (négy nulla). Ez a jelsz6
megvaltoztathato. (lasd 7.11. Jelszé csere.).

Ezzel minden felszabaditott adat torlésre keriilt.
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7.3. Adatok nyomtatasa az 6rabdl.
Rendeltetése: Ebben a részben mindeféle lista elkészithetd az éraban Iévo

adatokbdl.

- Little 1000 -
> Rogzités
Menu

Idé 16:14:16

- Little 1000 -
Rogzités

> Meniu

Idé

16:14:16

- ADATOK (6)-
1.Allapot
.Torlés
.Nyomtatas

N

>3

.Alapnevezés
.Egyesiuletek
.Verseyprogr.

o U1 b

- NYOMTATAS (8)-
>1.Attekintés

.Tréninglista
.Versenylista

.Tétek
.Alapnevezés
.Versenyek
.Nevezés
.Verseny jk.

oJdJounbd| WNRE

Mennyi példany ?

Ez a kezd6 mend.

Nyomja meg az 6ran a "J"gombot, hogy a "Menu"-t
kivalassza.
Nyomja meg az <OK>-t.

A kijelzdn 5 menupont jelenik meg (a zarojelben 1évo
szam a menupontok szamat jeldli). Most csak 3
menipontot latunk. A “}” gombot, vagy az adott pont
melletti szamot megnyomva egy menupont
kivalaszthato.

Valassza : “Adatok”.

Nyomja meg az <OK>-t.

Valassza a “Nyomtatas.”-t.

Nyomja meg az <OK>-t.

Itt 8 pont jelenik meg a kijelzén. Valassza ki milyen
fajta adatokat akar kinyomtatni.

1. Az”Attekintés ™ kinyomtat egy teljes attekintést
arrél, hogy mi van az éraban.

2. A”Tréninglista” a tréningeredményeket nyomtatja
ki az 6rabol

3. A”Versenylista” nyomtatja a versenyeredményeket
az orabdl, valasszon versenyt €s nyomja meg az

<OK>-t.
4.”Tétek” (nem hasznalhat6é ebben az orszagban.)
5.”Alapnevezés ” egy listat ad az 6raban 1évé
galambokrol.
6. A”Versenyek” nyomtatja az 6raban talalhato
versenyeket
7.”Nevezés” Kinyomtathatd vele egy verseny 6sszes
nevezese; valasszon versenyt.
8.”Verseny jk.” Kinyomtatja egy verseny
jegyzdkonyveét; valasszon versenyt.

Mindegyik esetben adja meg a példanyszamot.
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8. Egyebek
8.1. Alapnevezés attekintése.

Lényege: A labgylri és az elektromos gyiri 0sszerendelése lathaté ebben a
Menuben.

- Little 1000 -
> Rogzités
Menu

Idé 16:14:16

- Little 1000 -
Rogzités
> Menu

Idé 16:14:16

- MENU (5) -
1.Verseny
>2 .Adatok
3.0pcidk

4 .Beallitas
5.PC Csatlak.

- ADATOK (6) -
1.Allapot
2.Torlés
3.Nyomtatas

>4 .Alapnevezés
5.Egyesiletek
6 .Versenyprogr.

1:7a3b5e04 S:5
BE-00-0005264879
10/7 12:12:59
<C> Stop

Ez a kezd6 mend.

Nyomja meg az 6ran a "J"gombot, hogy a "Menu"-t
kivalassza.
Nyomja meg az <OK>-t.

A kijelzén 5 menUpont jelenik meg (a zardjelben 1évé
szam a menupontok szamat jeldli). Most csak 3
meniipontot latunk. A “J” gombot, vagy az adott pont
melletti szamot megnyomva egy menupont
kivalaszthaté.

Valassza: “Adatok”

Nyomja meg az <OK>-t.

Valassza a “Galamblista’-t.
Nyomja meg az <OK>-t.

Az elsb Osszerendelt gylrik latszanak a kijelzén. A
fuggébleges nyilakkal Iépkedhet a listdban. Lathat6 a
galamb helyzete is. (0= Semmi, 1=R0gzitve,
2=Gyljtve, 3=Nevezve, 4=Rdgz. modullal, 5=
Tréning).

A kilépéshez nyomja meg a <C>-t.



8.2. Versenyek attekintése

- Little 1000 -
> Rogzités
Menu

Idé 16:14:16

- Little 1000 -
Rogzités
> Menu

Idé 16:14:16

- MENU (5) -
1.Verseny
>2 .Adatok
.Opcidk

.Beallitas
.PC Csatlak.

(6 I~ V) )

-ADATOK (6) -
.Attekintés
.Torlés
.Nyomtatas

wWnN R

4 Galamblista
5.Egyesiletek
>6 .Versenvek
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Ez a kezd6 mend.

Nyomja meg az 6ran a "J{"gombot, hogy a "Menu"-t
kivalassza.
Nyomja meg az <OK>-t.

A kijelzén 5 menupont jelenik meg (a zardjelben 1évé
szam a menupontok szamat jeldli). Most csak 3
meniipontot latunk. A “J” gombot, vagy az adott pont
melletti szamot megnyomva egy menupont
kivalaszthato.

Valassza: “Adatok”.
Nyomja meg az <OK>-t.

Valassza a “Verseny lista”-t.

Nyomja meg az <OK>-t.

Versenyek:

>01:Racel
02:Race?2
03:Race3

A fufféleges nyilakkal bongészhet6.
A kilépéshez nyomjon <C>-t.




9.1. Az 6ra beallitasa

- Little 1000 -
> Rogzités
Menu

Idé 16:14:16

- Little 1000 -
Rogzités
> Menu

Idé 16:14:16

- MENU (5) -
.Verseny
.Adatok
.Opcidk

wnN R

>4 .Beallitas
5.PC Csatlak.

- BEALLITAS (5) -
1.Nyomtatd

>2.0ra

.Antenna

.Gydjteés
.Egyéb

(6 I~ I V)

- ORA -
>1.Idébeallitas
2.0ra tipusa

Datum 11/07/00
Idé 10:31:45

Nyomjon <OK>

Datum:
Datum 11/07/00
Idé 10:35:00

20

A kezd6 menut latja.

Nyomja meg az 6ran a "J"gombot, hogy a "Menu"-t
kivalassza.

Nyomjon <OK>-t.

A kijelzdn 5 menupont jelenik meg (a zarojelben 1évd
szam a menupontok szamat jeldli). Most csak 3
meniipontot latunk. A “l” gombot, vagy az adott pont
melletti szamot megnyomva egy menupont
kivalaszthato.

Vélassza: “Beallitas”

Nyomjon <OK>-t.

“O' ra 7

Nyomjon <OK>-t..

Valassza az “Idébeallitas’-t.

Nyomjon <OK>-t..

Az aktualis datum és id6 lathaté a kijelzdn.
Nyomjon <OK>-t, ha valtoztatni akar.

irjia be az Uj adatokat.

A nap értékei 1 és 31 kozottiek lehetnek, 1 és 12
kozott a honap, 0 és 23 kdzott az 6ra, 0 és 59 kozott a
perc és a masodperc.

Az évszamnal az utolso két szamejgyet jeldlje.(pl. 02 a
2002-nél).



Datum : 11/07/00
Idé : 10:35:00
Igazitas <OK>

Datum : 11/07/00
Idé : 10:35:15
Nyomjon <OK>

9.2. Az anyadra beallitasa

Nyomjon <OK>-t az éra inditasahoz.

Az ora jar.
Nyomjon <OK>-t..

Szerepe: A Bricon 6ra idémérdjét igazitani kell gyUjtéskor. Ez elvileg torténhet
manualisan is. Az igazitas f6leg akkor fontos, amikor sokaig nem hasznaljak az orat
(pl. téli idészakban). Bizonyosodjon meg, hogy minden adat ki van tordlve.

- Little 1000 -

> Rogzités
Menu

Idé : 16:14:16

- Little 1000 -
Rogzités

> Meniu

Idé : 16:14:16

- MENU (5) -
.Verseny
.Adatok
.Opcidk

wWN R

>4 Beallitas
5.PC Csatlak.

1.Nyomtatd
>2.0ra
.Antenna

.Gydjteés
.Egyéb

(6 I~ I V)

- ORA -
1.Iddébeallitas
>2.0ra tipusa

Ez a kezd6 mend.

Nyomja meg az 6ran a "J"gombot, hogy a "Menu"-t
kivalassza.

Nyomja meg az <OK>-t.

A kijelzén 5 menUpont jelenik meg (a zardjelben 1évd
szam a menupontok szamat jeldli). Most csak 3
meniipontot latunk. A “J” gombot, vagy az adott pont
melletti szamot megnyomva egy menupont

kivalaszthat6.Valassza a “Beallitas’-t.
Nyomjon <OK>-t.

Valassza: “Ora”

Nyomja meg az <OK>-t.

Vélassza az “Ora tipusa’-t.

Nyomja meg az <OK>-t.
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Anyaéra
Kézi
Mesterdra
PC 6ra
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Vélassza az 1-es pontot 'Anyadra’ (az eurdpai

orszagok ezt hasznaljak, a mi rendszerunk is igazodik
ehhez)

Nyomjon <OK>-t.
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9.3. Sebesség mérésének beallitasa
Lényege: Az adott ductav ismeretében azonnal méter/perc sebesség kaphato a

- Little 1000 -
> Rogzités
Meni

Idé 16:14:16

- Little 1000 -
Rogzités
> Menu

Idé 16:14:16

- MENU (5) -
.Verseny
.Adatok
.Opcidk

(VORI

>4 .Beallitas
5.PC Csatlak.

- BEALLITAS(5) -
1.Nyomtaté
2.0ra

3.Antenna

>4 .Gyldjtés
5.Egyéb

- GYUJTES -
1.Gyldjtés szama

>2 .Méter/perc
3.Gyldjtés:ROS

Méter/perc?

Aktualis: IGEN
<C>Kilép<OK>Valt

Méter/perc?

Méter/perc?

Aktualis: NEM
<C>Kilép<OK>Valt

versenylistaban.

Ez a kezd6 mend.

Nyomja meg az 6ran a "J{"gombot, hogy a "Menu"-t
kivalassza.

Nyomja meg az <OK>-t.

A kijelzdn 5 menUpont jelenik meg (a zarojelben 1évé
szam a menupontok szamat jeldli). Most csak 3
meniipontot latunk. A “J” gombot, vagy az adott pont
melletti szamot megnyomva egy menupont
kivalaszthato.

Valassza: “Set up”.

Nyomjon <OK>-t.

Vélassza a “Gyiijtés”-t.

Nyomja meg az <OK>-t.

Valassza a “Méter/perc’-et.

Nyomja meg az <OK>-t.

Az alapbeallitas az IGEN’, a sebesség kiszamolasra
kerll és a versenylistan megjelenik. Az elektromos 6ra
kérni fogja a pontos tavolsagot a feleresztési hely és a
duc kozott.

Nyomjon <OK>-t a beallitas megvaltoztatasahoz.

Nyomjon <OK>-t a sebesség szamolasahoz.
Nyomjon <C>-t, amennyiben nem akarja a szamolast
hasznalni.



9.4. Jelszé megvaltoztatasa
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Ez a jelsz6 szikséges az 6raban lév6 versenyadat torléséhez (7.2. Adatok torlése

az o6rabol)

- Little 1000 -
> Rogzités
Menu

Idé 16:14:16

- Little 1000 -
Rogzités
> Menu

Idé 16:14:16

- MENU (5) -
.Verseny
.adatok
.Opcidk

WN R

>4 .Beallitas
.PC csatlak.

o

- BEALLITAS (5)
.Nyomtaté
.Ora
.Antenna

| WP

.Gydjtés
>5.Egyéb

*** Egyéb ***
1.Nyelv
>2.Jelszd
3.PC kapcsolat

Jelszdé csere?

<C> NEM <OK>IGEN

Régi jelszdo****
Uj jelszox***
Uj jelszox***
Jelszd cserélve

Ez a start menu.

Nyomja meg az 6ran a "{"gombot, hogy a "Menu"-t
kivalassza.

Nyomjon <OK>-t..

A kijelzén 5 menUpont jelenik meg (a zarojelben 1évé
szam a menupontok szamat jeldli). Most csak 3
meniipontot latunk. A “J” gombot, vagy az adott pont
melletti szamot megnyomva egy menupont
kivalaszthaté. Valassza: “Beallitas”

Nyomjon <OK>-t.

“Egyebek”

Nyomjon <OK>-t..

Valassza a “Jelsz6”-t.

Nyomjon <OK>-t..

Nyomjon <OK>-t a jelsz6 megvaltoztatasahoz.

irja be a régi jelszot. Alapallapotban ez 0000 (4 db.
nulla).

irja be az uj jelszét. ( 4 karakter!).

Ismételje meg (ugyanazt a 4 karaktert!!).

Nyomjon <OK>-t..

A jelsz6 megvaltozott.
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9.5. Szamitogépes kapcsolat

- Little 1000 -
> Clocking

Menu
Time : 16:14:16

- Little 1000 -
Clocking

> Menu

Time : 16:14:16

- MENU (5) -
.Race

.Use data
.Options

| WP

.Set up
>5.PC Interface

PC Kapcsolat

Ez a kezd6 mend.

Nyomja meg az 6ran a "J"gombot, hogy a "Menu"-t
kivalassza.

Nyomjon <OK>-t..

A kijelzdn 5 menupont jelenik meg (a zarojelben 1évd
szam a menupontok szamat jeldli). Most csak 3
meniipontot latunk. A “l” gombot, vagy az adott pont
melletti szamot megnyomva egy menupont
kivalaszthato.

Valassza a “PC kapcsolat” pontot.

Nyomjon <OK>-t..

Az 6ra kommunikal a szamitégéppel.

A “C” gombbal megallithatja a kapcsolatot.

A szamitogeéppel vald kapcsolat kiépitésénél el6szor a fenti Iépéseket kell megtenni,
majd a szoftverrel a megfelel6 pontot kivalasztani.



10.Technical data.

BRICON elektromos orak

BRICON nv
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Europark Oost 15¢, 9100 Sint-Niklaas Belgium
Tel: +32 (0)3/ 777 3974 Fax: +32(0)3/ 778 07 35
website: www.bricon.be / e-mail: bricon@bricon.be

Input

Power consume Little100

Power consume Little 500

Power consume Little 1000

Connections Little 100/500/1000
Connections 1000

Capacity 100

Capacity 500

Capacity 1000

Maximum number of antennas Little100
Maximum number of antennas Little 500
Maximum number of antennas Little 1000
Maximum number of fields

Maximum length of the network

Kind of antennas connectable Little 100
Kind of antennas connectable Little 500/1000
Temperature area.

BRICON Antennas.

Input.

Signal ( connection )
Class range.
Registration.

Fixed cable.
Temperature area.

12Volts.

70 mA

70 mA

70 mA

RS485

Centronics, RS232
100 pigeons

500 pigeons

1000 pigeons

4 pcs.

8 pes.

16 pcs.

96 fields

100 m

2-field

2-field , 4-field, 6-field
up to 70 °C

12Volts.
RS485.
Class A.
Whole width.
4 m.

up to 70 °C

A BRICON rendszer az On szdvetsége altal engedélyezett rendszer. A szoftverrel

valo barmiféle visszaélés blncselekménynek mindsul.
Egyéb informaciokért és szolgaltatasokért keresse forgalmazojat.



